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Operadores Légicos

void areaCasa(float lateral, float cquarto){
float areaq;
float areas;

@ Considere a funcio float areat.

para Ca’lculo da if (lateral<0) printf("Erro: lateral
da sala < 0\n");

area da casa else {
if (cquarto<0) printf("Erro: lateral
do quarto < O\n");

else {
printf ("Programa para calculo ...\n");
areas = lateralx*lateral;
printf("A &rea... é %f\n", areas);
areaq = cquartox(lateral/2);
printf("A &rea... é %f\n", areaq);

printf("A &rea... é %f\n", areaq);
areat = areas + 2*areaq;

printf("A area total é %f\n", areat);
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Operadores Légicos

@ Considere a funcio
para cdlculo da
area da casa

@ S30 necessdrios
mesmo 2 |Fs para
isso?

@ O que eles
significam?

void areaCasa(float lateral, float cquarto){
float areaq;
float areas;
float areat;
if (lateral<0) printf("Erro: lateral

da sala < 0\n");

else {
if (cquarto<0) printf("Erro: lateral

do quarto < O\n");

else {

printf ("Programa para calculo ...\n");
areas = lateralx*lateral;
printf("A &rea... é %f\n", areas);

areaq = cquartox(lateral/2);
printf("A &rea... é %f\n", areaq);
printf("A &rea... é %f\n", areaq);
areat = areas + 2%areaq;

printf("A area total é %f\n", areat);
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Operadores Légicos

void areaCasa(float lateral, float cquarto){
float areaq;
float areas;
float areat;

¢ Que % metOdo if (lateral<0) printf("Erro: lateral

acusara erro da sala < O\n");
else {

quando lateral < Q if (cquarto<0) printf("Erro: lateral
do quarto < O\n");
ou cquarto < 0 else {

printf ("Programa para calculo ...\n");
areas = lateralx*lateral;

printf("A &rea... é %f\n", areas);
areaq = cquartox(lateral/2);

printf("A &rea... é %f\n", areaq);
printf("A area... é %f\n", areaq);
areat = areas + 2%areaq;

printf("A area total é %f\n", areat);
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Operadores Légicos

@ Que o método
acusara erro
quando /ateral < 0
ou cquarto < 0

@ Precisamos de um
meio de
representar isso

void areaCasa(float lateral, float cquarto){
float areaq;
float areas;
float areat;
if (lateral<0) printf("Erro: lateral

da sala < 0\n");

else {
if (cquarto<0) printf("Erro: lateral

do quarto < O\n");

else {

printf ("Programa para calculo ...\n");
areas = lateralx*lateral;

printf("A &rea... é %f\n", areas);
areaq = cquartox(lateral/2);

printf("A &rea... é %f\n", areaq);
printf("A &rea... é %f\n", areaq);
areat = areas + 2+*areaq;

printf("A &rea total é %f\n", areat);
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Operadores Légicos

@ Que o método
acusara erro
quando /ateral < 0
ou cquarto < 0

@ Precisamos de um
meio de
representar isso

e Operador légico or

void areaCasa(float lateral, float cquarto){
float areaq;
float areas;
float areat;
if (lateral<0) printf("Erro: lateral

da sala < 0\n");

else {
if (cquarto<0) printf("Erro: lateral

do quarto < O\n");

else {

printf ("Programa para calculo ...\n");
areas = lateralx*lateral;

printf("A &rea... é %f\n", areas);
areaq = cquartox(lateral/2);

printf("A &rea... é %f\n", areaq);
printf("A &drea... é %f\n", areaq);
areat = areas + 2+*areaq;

printf("A area total é %f\n", areat);
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Operadores Légicos

@ Em C, ou é

representado por H void areaCasa(float lateral, float cquarto){
float areaq;
float areas;
float areat;
if (lateral<0 || cquarto<0) printf("Erro:
pardmetro < 0\n");

else {
printf ("Programa para calculo ...\n");
areas = lateralx*lateral;
printf("A area... é %f\n", areas);
areaq = cquartox(lateral/2);
printf("A area... é %f\n", areaq);
printf("A area... é %f\n", areaq);

areat = areas + 2%areaq;

printf("A area total é %f\n", areat);
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Operadores Légicos

@ Em C, ou é
representado por H void areaCasa(float lateral, float cquarto){

float areaq;

float areas;
° E como o float areat;
Compl|ad0r Sabe if (lateral<0 || cquarto<0) print{("])?.rro:
paradmetro < O\n");
que deve fazer o < else {
printf ("Programa para calculo ...\n");
anteS? areas = lateralx*lateral;
printf("A area... é %f\n", areas);

areaq = cquartox(lateral/2);
printf("A area... é %f\n", areaq);

printf("A area... é %f\n", areaq);
areat = areas + 2%areagq;

printf("A area total é %f\n", areat);
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Operadores Légicos

@ Em C, ou é
representado por H void areaCasa(float lateral, float cquarto){

float areaq;

float areas;
° E como o float areat;
Compl|ad0r Sabe if (lateral<0 || cquarto<0) print{("])?.rro:
paradmetro < O\n");
que deve fazer o < else {
printf ("Programa para calculo ...\n");
anteS? areas = lateralx*lateral;
printf("A area... é %f\n", areas);
A . areaq = cquartox(lateral/2);
@ Precedéncia: printf("A &rea... 6 f\n", areaq);
rintf ("A area... é %f\n", areaq);
Operadores ireat = areas + 2%areaq; *
relacionais tém printf("A drea total é %f\n", areat);

precedéncia sobre
operadores légicos
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Operadores Légicos

void areaCasa(float lateral, float cquarto){
float areaq;
float areas;

@ Voltando ao float areat;
P . if (lateral<0) printf("Erro: lateral
cédigo anterior... da sala < O\n");
else {
. . if (cquarto<0) printf("Erro: lateral
@ Haveria alternativa 4 i éo quarto < O\n");
. else {
a dlzer que 0 printf ("Programa para cdlculo ...\n");
método acusara’ areas = lateral*lateral;
printf("A &rea... é %f\n", areas);
erro quando areaq = cquartox(lateral/2);
printf("A &rea... é %f\n", areaq);
/atera/ < O O_U printf("A area... é %f\n", areaq);

areat = areas + 2*areaq;
printf("A drea total é %f\n", areat);

cquarto < Q7
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Operadores Légicos

void areaCasa(float lateral, float cquarto){
float areaq;
float areas;
float areat;

o O método ird if (lateral<0) printf("Erro: lateral
- da sala < 0\n");
executar o cédigo else {
if (cquarto<0) printf("Erro: lateral
somente se do quarto < O\n");
else {
lateral Z 0 € printf ("Programa para cdlculo ...\n");
Cquarto > 0 areas = lateralx*lateral;
- printf("A &rea... é %f\n", areas);
areaq = cquartox(lateral/2);
printf("A &rea... é %f\n", areaq);

printf("A area... é %f\n", areaq);
areat = areas + 2*areaq;
printf("A area total é %f\n", areat);
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Operadores Légicos

void areaCasa(float lateral, float cquarto){
float areaq;
float areas;
float areat;

o O método ird if (lateral<0) printf("Erro: laterai )
P da sala < 0\n");
executar o cédigo else {
if (cquarto<0) printf("Erro: lateral
somente se do quarto < O\n");
else {
lateral Z 0 € printf ("Programa para cdlculo ...\n");
Cquarto > 0 areas = lateralx*lateral;
- printf("A &rea... é %f\n", areas);
, . areaq = cquartox(lateral/2);
o Operador IOg|CO printf("A &rea... é %f\n", areaq);
printf("A area... é %f\n", areaq);
and areat = areas + 2%areaq;
printf("A drea total é %f\n", areat);
}
}
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Operadores Légicos

@ E como
representamos um
eem C7?
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Operadores Légicos

void areaCasa(float lateral, float cquarto){
float areaq;
float areas;
float areat;

o E como if (lateral>=0 && cquarto>=0) {
rintf ("Programa para calculo ...\n");
representamos um ireas = latiral*lzteral;
eem C? printf("A &rea... é %f\n", areas);
areaq = cquartox(lateral/2);
printf("A area... é %f\n", areaq);
o && printf("A area... é %f\n", areaq);

areat = areas + 2%areagq;
printf("A area total é %f\n", areat);
} else printf("Erro: pardmetro < O\n");
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Operadores Légicos

° Terlamos alnda void areaCasa(float lateral, float cquarto){
outra alternativa? fyoat aread;
float areat;
if (lateral>=0 && cquarto>=0) {

printf ("Programa para cdlculo ...\n");
areas = lateralx*lateral;
printf("A area... é %f\n", areas);

areaq = cquartox(lateral/2);

printf("A &area... é %f\n", areaq);

printf("A &rea... é %f\n", areaq);

areat = areas + 2%areagq;

printf("A area total é %f\n", areat);
} else printf("Erro: pardmetro < O\n");
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Operadores Légicos

° Terlamos alnda void areaCasa(float lateral, float cquarto){
outra alternativa? fyoat aread;

float areas;
float areat;

Q Se né’o for Verdade if (lateral>=0 && cquarto>=0) {

printf ("Programa para cdlculo ...\n");
que /atera/ Z O e areas = lateral*lateral;

printf("A area... é %f\n", areas);
Cquarto 2 0, areaq = cquartox(lateral/2);
mostre o erro printf("A &area... é %f\n", areaq);

printf("A &rea... é %f\n", areaq);

areat = areas + 2*areaq;

printf("A area total é %f\n", areat);
} else printf("Erro: pardmetro < O\n");
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Operadores Légicos

° Terlamos alnda void areaCasa(float lateral, float cquarto){
outra alternativa? fyoat aread;

float areas;
float areat;

Q Se né’o for Verdade if (lateral>=0 && cquarto>=0) {

printf ("Programa para cdlculo ...\n");
que /atera/ > O e areas = lateral*lateral;
- printf("A area... é %f\n", areas);
Cquarto 2 0, areaq = cquartox(lateral/2);
printf("A &area... é %f\n", areaq);
mostre o erro printf("A &rea... é %f\n", areaq);
areat = areas + 2%areagq;
7 - printf("A area total é %f\n", areat);
° Operador |Oglco } else printf("Erro: parametro < O\n");

not ¥
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Operadores Légicos

@ E como
representamos um
nao em C?
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Operadores Légicos

void areaCasa(float lateral, float cquarto){
° E como float areaq;
representamos um float areas;
float areat;
nao em C? if (!(lateral>=0 && cquarto>=0))
printf ("Erro: pardmetro < O\n");
else {
(*] I printf ("Programa para calculo ...\n");
areas = lateralx*lateral;
printf("A area... é %f\n", areas);
areaq = cquartox(lateral/2);
printf("A area... é %f\n", areaq);
printf("A &rea... é %f\n", areaq);

areat = areas + 2+*areaq;

printf("A area total é %f\n", areat);
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Operadores Légicos

void areaCasa(float lateral, float cquarto){
° E como float areaq;
representamos um float areas;
- float areat;
nao em C? if (!(lateral>=0 && cquarto>=0))
printf ("Erro: pardmetro < O\n");
else {
(*] I printf ("Programa para calculo ...\n");
areas = lateralx*lateral;
. printf("A area... é %f\n", areas);
(*] VeJa que negamos areaq = cquartox(lateral/2);
~ printf("A area... é %f\n", areaq);
tOda d eXpressaO printf("A &rea... é %f\n", areaq);
= areat = areas + 2*areaq;
lateral> O && printf("A area total é %f\n", areat);
cquarto>=0 }
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Tabela Verdade

@ E: comandol sera

executado?
if (condigdol)
condicz02 if (condig&o?2)
K] V comandol;
5 vV
o
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Tabela Verdade

@ E: comandol sera

executado?
if (condigdol)
condicz02 if (condig&o?2)
K] V comandol;
5 VIV
o
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Tabela Verdade

@ E: comandol sera

executado?
if (condigdol)
condicz02 if (condig&o2)
z§ vV F comandol;
5 VIV
o
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Tabela Verdade

@ E: comandol sera
executado?

if (condigdol)
condicz02 if (condig&o2)
vV F comandol;

condicdol
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Tabela Verdade

@ E: comandol sera
executado?

if (condigdol)
condicz02 if (condig&o2)
vV F comandol;

condicdol
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Tabela Verdade

@ E: comandol sera
executado?

if (condigdol)
condicz02 if (condig&o2)

vV F

comandol;

condicdol
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Tabela Verdade

@ E: comandol sera

executado?
if (condigdol)
condicz02 if (condig&o2)
S comandol;
O
e)
8
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Tabela Verdade

@ E: comandol sera

executado?
if (condigdol)
condicz02 if (condig&o2)
S comandol;
O
e)
8

@ Equivale ao operador aritmético *, com V >0 e
F=0
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Tabela Verdade

@ OU: comandol sera ;s (condig&ol)

executado? comandol;
else
condicio2 if (condig&o?2)
%\ V comandol;
g Vv else
o comando?2;
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Tabela Verdade

@ OU: comandol sera ;s (condig&ol)

executado? comandol;
else
condicio2 if (condig&o?2)
%\ V comandol;
g VIV else
o comando?2;
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Tabela Verdade

@ OU: comandol sera ;¢ (condig&ol)

executado? comandol;
else
condicio2 if (condig&o?2)
%\ vV F comandol;
g VIV else
o comando?2;
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Tabela Verdade

@ OU: comandol sera ;¢ (condig&ol)

executado? comandol;
else
condicio2 if (condig&o?2)
%\ vV F comandol;
g else
o comando?2;
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Tabela Verdade

@ OU: comandol sera ;¢ (condig&ol)

executado? comandol;
else
condicio2 if (condig&o?2)
%\ vV F comandol;
g else
o comando?2;
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Tabela Verdade

@ OU: comandol sera ;¢ (condig&ol)

executado? comandol;
else
condicio2 if (condig&o?2)
%\ comandol;
g else
o comando?2;
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Tabela Verdade

@ OU: comandol sera ;¢ (condig&ol)

executado? comandol;
else
condicio2 if (condig&o?2)
%\ comandol;
g else
o comando?2;

Norton T. Roman & Luciano A. Digiampietri

Aula 12 — Operadores Ldégicos



Tabela Verdade

@ OU: comandol sera ;¢ (condig&ol)

executado? comando1 ;
else
condi¢do2 if (condig&o?2)
%\ v F comandol;
g else
© comando?2;
@ Equivale ao operador aritmético +, com V >0 e

F=0
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Tabela Verdade

e NAO: comandol sera
executado?

if (!condig&ol)
comandol;

condicaol
<
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Tabela Verdade

e NAO: comandol sera

executado?
if (!condig&ol)
3 VIF comandol;
S
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Tabela Verdade

e NAO: comandol sera
executado?

if (!condig&ol)
comandol;

condicaol
<
M
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Tabela Verdade

e NAO: comandol sera
executado?

if (!condig&ol)
comandol;

<

condicaol
<<
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@ Operadores aritméticos,
relacionais e légicos
podem ser misturados
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o Operadores aritméticos, . . . _ 3

relzcionais e !égicoz if (((20-%)>5) &&
podem ser misturados ((4/x) == 1) ||

@ Como isso sera ((16-x)>10))
entendido? printf ("passou\n");
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@ Precedéncia:

maior — (undrio) !
* /[ % int x = 3;
+ - . }
i . T2 __ if (((20-x)>B) &
&& (4/x) == 1) ||
I ((16-x)>10))

printf ("passou\n");

@ E aresposta é ...
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@ Precedéncia:

maior — (undrio) !
* /[ % int x = 3;
+ - . }
i . T2 __ if (((20-x)>B) &
&& (4/x) == 1) ||
I ((16-x)>10))

printf ("passou\n");

@ E a resposta é “passou”

Norton T. Roman & Luciano A. Digiampietri Aula 12 — Operadores Ldégicos



maior —(unéri?)) ! int x = ?7;
L if (((20-x)>5) &&
b === o =01
s ((16-%)>10))
menor = printf ("passou\n") ;
@ x=>5
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maior —(unéri?)) ! int x = ?7;
L if (((20-x)>5) &&
b === o =01
s ((16-%)>10))
menor = printf ("passou\n") ;
@ x=>5

o V&& F ||V — "passou”
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maior —(unéri?)) ! int x = ?7;
L if (((20-x)>5) &&
b === o =01
s ((16-%)>10))
menor = printf ("passou\n") ;
@ x=>5

o V&& F ||V — "passou”

@ x=206
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maior —(unéri?)) ! int x = ?7;
L if (((20-x)>5) &&
b === o =01
s ((16-%)>10))
menor = printf ("passou\n") ;
@ x=>5

o V&& F ||V — "passou”

@ x=206
o V&&F||F—=10
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Atencao!

@ Use e abuse de parénteses
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Atencao!

@ Use e abuse de parénteses

@ O que é mais facil de entender?
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Atencao!

@ Use e abuse de parénteses

@ O que é mais facil de entender?
020 -x>5& 4/ x==11] 16 - x > 10
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Atencao!

@ Use e abuse de parénteses

@ O que é mais facil de entender?
020 -x>5& 4/ x==11] 16 - x > 10

e (((20-x)>5)&& (4 /x)==1)) 1|l
( (16 - x) > 10 )
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Atencao!

@ Use e abuse de parénteses

@ O que é mais facil de entender?
020 -x>5& 4/ x==11] 16 - x > 10
o ((((20-x)>5 ) & ( 4/ x)==1)) ||
( (16 - x) > 10 )

e Ou entdo, removendo os espacos...
0 20-x>h&&4/x==1|16-x>10
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Atencao!

@ Use e abuse de parénteses

@ O que é mais facil de entender?
020 -x>5& 4/ x==11] 16 - x > 10
o ((((20-x)>5 ) & ( 4/ x)==1)) ||
( (16 - x) > 10 )

e Ou entdo, removendo os espacos...
@ 20-x>b&&4/x==1]116-x>10
o (((20-x)>5)&&((4/x)==1))11((16-x)>10)
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@ A linguagem C possui um atalho para condicionais:
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@ A linguagem C possui um atalho para condicionais:

@ O operador ‘7'

@ var = condigdo 7 expressdo 1 : expresséo 2;
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@ A linguagem C possui um atalho para condicionais:

@ O operador ‘7'

@ var = condigdo 7 expressdo 1 : expresséo 2;

@ Correspondendo a

e if (condigdo) var = expressdo 1;
else var = expressdo 2;
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@ Pode ser usado como substituicao a esse tipo de
condicional em qualquer parte do cédigo:

double areaPiscina(double raio){ double areaPiscina(double raio){

double resp; double resp;
if (raio >= 0) resp = (raio >= 0) 7
resp = M_PIxpow(raio,2); M_PI*pow(raio,?2)
else resp = -1; -1;
return(resp) ; return(resp) ;
} }
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@ Pode ser usado como substituicdo a esse tipo de
condicional em qualquer parte do cédigo:

double areaPiscina(double raio){ double areaPiscina(double raio){

if (raio >= 0) return((raio >= 0) ?
return M_PIxpow(raio,2); M_PI*pow(raio,?2)
else return(-1); -1);
} }
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