Aula 13 — Condicionais (parte 3)
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C ” < di double valor(double area) {
o Considere 0 c6digo ~i¢" (1rea >= 0)

que calcula o valor return valorM2*area;

da construcio: return -1;
}
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C ” < di double valor(double area) {
o Considere 0 c6digo ~i¢" (1rea >= 0)

que calcula o valor return valorM2*area;

da construcio: return -1;
}

@ Suponha agora que haja quatro materiais, com
precos diferentes, para a piscina
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C ” < di double valor(double area) {
o Considere 0 c6digo ~i¢" (1rea >= 0)

que calcula o valor return valorM2*area;

da construcio: return -1;
}

@ Suponha agora que haja quatro materiais, com
precos diferentes, para a piscina

@ Teremos que desmembrar o cédigo, criando uma
funcao apenas para a piscina. Como fazer?
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Switch

#define ALVENARIA O
#define VINIL 1
#define FIBRA 2
#define PLASTICO 3

double valorPiscina(double area,
int material) {

double valor;

if (material == ALVENARIA) valor = 1500;

else
if (material == VINIL) valor = 1100;
else
if (material == FIBRA) valor = 750;
else
if (material == PLASTICO)
valor = 500;
else valor = -1;
return(areaxvalor) ;
}
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Switch

#define ALVENARIA O
#define VINIL 1
#define FIBRA 2

#define PLASTICO 3 @ Constantes também
r:1<.>1.1b1e valorPiscina(double area, pOdem Ser Usadas para

int material) {

double valor; definir categorias

if (material == ALVENARIA) valor = 1500;
else
if (material == VINIL) valor = 1100;
else
if (material == FIBRA) valor = 750;
else
if (material == PLASTICO)
valor = 500;
else valor = -1;
return(areaxvalor) ;
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Switch

#define ALVENARIA O
#define VINIL 1
#define FIBRA 2

#define PLASTICO 3 @ Constantes também
r:1<.>1.1b1e valorPiscina(double area, pOdem ser Usadas para
int material) { e .
double valor; definir categorias
iisématerial == ALVENARIA) valor = 1500; ° Deixam o Céd|g0 bem
if (material == VINIL) valor = 1100; mais Iegl'vel
else
if (material == FIBRA) valor = 750;
else
if (material == PLASTICO)
valor = 500;
else valor = -1;
return(area*valor) ;
}
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#define
#define
#define
#define

ALVENARIA O
VINIL 1
FIBRA 2
PLASTICO 3

double valorPiscina(double area,

int material) {

double valor;

if (material == ALVENARIA) valor = 1500;

else

if (material == VINIL) valor = 1100;

else

if (material == FIBRA) valor = 750;
else

if (material == PLASTICO)
valor = 500;
else valor = -1;

return(areaxvalor) ;

@ Constantes também
podem ser usadas para
definir categorias

@ Deixam o cédigo bem
mais legivel

@ Haveria como evitar
esse aninhamento?
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Switch

switch (variavel) {
case valor;: c6digo,
break;
case valor,: cédigo,
break;

case valor,: cédigo,
break;
default: c6digoOpagraos

}

Correspondendo a:

if (variavel == valor;)
cddigoy;
else
if (variavel == valor,)
c6digos;
else
else
if (variavel == valor,)
c6digo,;
else c6digopadrao;
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Switch

#define ALVENARIA O #define ALVENARIA O
#define VINIL 1 #define VINIL 1
#define FIBRA 2 #define FIBRA 2
#define PLASTICO 3 #define PLASTICO 3
double valorPiscina(double area, double valorPiscina(double area,
int material) { int material) {
double valor; double valor;
switch (material) {
if (material == ALVENARIA) case ALVENARIA: valor = 1500;
valor = 1500; break;
else case VINIL: valor = 1100;
if (material == VINIL) valor = 1100; break;
else case FIBRA: valor = 750;
if (material == FIBRA) valor = 750; break;
else case PLASTICO: valor = 500;
if (material == PLASTICO) break;
valor = 500; default: valor = -1;
else valor = -1; }
return(areaxvalor) ; return(area*valor) ;
} }
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Switch

@ Switch testa a varidvel  sdefine aLvenarIa 0
#define VINIL 1
contra todos os valores icrine risrs 2

|IStadOS #define PLASTICO 3

double valorPiscina(double area,
int material) {
double valor;
switch (material) {
case ALVENARIA: valor = 1500;
break;
case VINIL: valor = 1100;
break;
case FIBRA: valor = 750;
break;
case PLASTICO: valor = 500;
break;
default: valor = -1;
}
return(area*valor) ;

}
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Switch

@ Switch testa a varidvel  sdefine aLvenarIa 0
#define VINIL 1
contra todos os valores icrine risrs 2

|IStadOS #define PLASTICO 3

double valorPiscina(double area,

@ Se o valor dela nao int material) {

. . ) double valor;
estiver listado, ativa o switch (material) {
VT case ALVENARIA: valor = 1500;
cédigo em default break;
case VINIL: valor = 1100;
break;
case FIBRA: valor = 750;
break;
case PLASTICO: valor = 500;
break;
default: valor = -1;
}
return(area*valor) ;

}
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@ Switch testa a varidvel  idefine aLvenarIa o

#define VINIL 1
contra todos os valores icrine risrs 2

|I5tadOS #define PLASTICO 3
<;1<;1:1b1e valorPiscina(double area,
@ Se o valor dela ndo iat material) {
. . ) double valor;
estiver listado, ativa o switch (material) {
VT case ALVENARIA: valor = 1500;
cédigo em default break;
case VINIL: valor = 1100;
7 . break;
@ default € OpCIOnaI - case FIBRA: valor = 750;
~ break;
S€ nao houver’ case PLASTICO: valor = 500;
simplesmente sai do break;
. A default: valor = -1;
switch e continua o }
return(area*valor) ;
programa }
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Switch

#define ALVENARIA O
#define VINIL 1
#define FIBRA 2
#define PLASTICO 3

double valorPiscina(double area,
int material) {
? double valor;
° E o break' switch (material) {
case ALVENARIA: valor = 1500;

break;
case VINIL: valor = 1100;
break;
case FIBRA: valor = 750;
break;
case PLASTICO: valor = 500;
break;
default: valor = -1;
}
return(area*valor) ;
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Switch

#define ALVENARIA O
#define VINIL 1
#define FIBRA 2
#define PLASTICO 3

double valorPiscina(double area,
int material) {
? double valor;
° E o break' switch (material) {
case ALVENARIA: valor = 1500;

H break;
o Faz com que 0 SWItCh case VINIL: valor = 1100;

pare nesse ponto break;
case FIBRA: valor = 750;
break;
case PLASTICO: valor = 500;
break;
default: valor = -1;
}
return(area*valor) ;

}
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Switch

double valorPiscina(double area,
int material) {

@ O que acontece se double valor;
. switch (material) {
tirarmos o break? case ALVENARIA: valor = 1500;

case VINIL: valor = 1100;
case FIBRA: valor = 750;
case PLASTICO: valor = 500;
default: valor = -1;

}

return(area*valor) ;

}

int main() {
printf ("%.2f\n",
valorPiscina(100,ALVENARIA));
return O;
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Switch

double valorPiscina(double area,
int material) {

@ O que acontece se double valor;
. switch (material) {
tirarmos o break? case ALVENARIA: valor = 1500;
case VINIL: valor = 1100;
$ /AreaCasa case FIBRA: valor = 750;

case PLASTICO: valor = 500;
_100'00 default: valor = -1;
}
return(area*valor) ;

}

int main() {
printf ("%.2f\n",
valorPiscina(100,ALVENARIA));
return O;
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double valorPiscina(double area,

int material) {

@ O que acontece se double valor;
. switch (material) {
tirarmos o break? case ALVENARIA: valor = 1500;
case VINIL: valor = 1100;
case FIBRA: valor = 750;
$ '/Areacasa case PLASTICO: valor = 500;
_100 OO default: valor = -1;
’ }
return(area*valor) ;
@ Quando o switch ¥

comecou, ALVENARTA

fez valor=1500

int main() {
printf ("%.2f\n",

valorPiscina(100,ALVENARIA)) ;

return O;

}
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Switch

(* ] Como néo houve 0 <;1<.)1.1b1e valorPiscina(double area,
. int material) {
break, ele continuou, e  double valor;

switch (material) {

fez valor=1100, 750, case ALVENARIA: valor = 1500;
. VINIL: valor = 1100;
500 e, finalmente, -1 2222 FIBRA: Xilzi = 750;

case PLASTICO: valor = 500;
default: valor = -1;

}

return(area*valor) ;

}

int main() {
printf ("%.2f\n",
valorPiscina(100,ALVENARIA));
return O;

Norton T. Roman & Luciano A. Digiampietri Aula 13 — Condicionais (parte 3)



(* ] Como néo houve 0 <;1<.)1.1b1e valorPiscina(double area,
. int material) {
break, ele continuou, e  double valor;

switch (material) {

fez valor=1100, 750, case ALVENARIA: valor = 1500;
. VINIL: valor = 1100;
500 e, finalmente, -1 2222 FIBRA: :;le = 750;

case PLASTICO: valor = 500;
default: valor = -1;

@ Entdo pegou esse )
valor -1 e multiplicou  return(areasvalon);
}
por area, retornando

int main() {
printf ("%.2f\n",
valorPiscina(100,ALVENARIA));
return O;

}
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(* ] Como néo houve 0 <;1<;1:1b1e valorPiscina(double area,
. int material) {
break, ele continuou, e  double valor;

switch (material) {

fez valor=1100, 750, case ALVENARIA: valor = 1500;
. VINIL: valor = 1100;
500 e, finalmente, -1 EZ:: FIBRA: :lei = 750;

case PLASTICO: valor = 500;
default: valor = -1;

@ Entdo pegou esse )
valor -1 e multiplicou  return(areasvalor);
}
por area, retornando

. 1nt main() {
@ case define o ponto de  printt(".26\a",
, - valorPiscina(100,ALVENARIA)) ;
entrada. Sé isso. return 0:

}
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Switch

double valorPiscina(double area,
int material) {
double valor;
switch (material) {

@ E se agora removemaos case ALVENARIA: valor = 1500;
o default? brealk;
case VINIL: valor = 1100;
e Note que também break;
. case FIBRA: valor = 750;
removemos o ultimo break;
break por ser case PLASTICO: valor = 500;
' L, . }
desnecessdrio return(area*valor) ;
}
z H ? .
@ Ira compilar? vt main0 <

printf("%.2f\n",
valorPiscina(100,ALVENARIA)) ;

return O;
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Switch

double valorPiscina(double area,
int material) {

@ Em C, ird compilar. double valor;
switch (material) {
case ALVENARIA: valor = 1500;
break;

case VINIL: valor = 1100;
break;

case FIBRA: valor = 750;
break;

case PLASTICO: valor = 500;

}
return(area*valor) ;

}

int main() {
printf ("%.2f\n",
valorPiscina(100,ALVENARIA));
return O;
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Switch

double valorPiscina(double area,
int material) {

. .
@ Em C, ird compilar. double valor;
switch (material) {
e Porém, talvez a varidvel case ALVENARIA: valor = 1500;
~ break;
valor nao receba ngnhum case VINIL: valor = 1100;
valor dentro do switch (e break;
n3o havia sido inicializada case FIBRA: Jalor = 750;
em sua criagdo). case PLASTICO: valor = 500;

}

return(area*valor) ;

}

int main() {
printf ("%.2f\n",
valorPiscina(100,ALVENARIA));
return O;
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Switch

double valorPiscina(double area,
int material) {

@ Em C, ird compilar. double valor;
switch (material) {
e Porém, talvez a varidvel case ALVENARIA: valor = 1500;
~ break;
valor nao receba ngnhum case VINIL: valor = 1100;
valor dentro do switch (e break;
ndo havia sido inicializada case FIBRA: Jalor = 750;
em sua criagdo). case PLASTICO: valor = 500;
}
@ Neste caso, qual valor ela return(area*valor);
possuira? ¥

int main() {
printf ("%.2f\n",
valorPiscina(100,ALVENARIA));
return O;
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Switch

double valorPiscina(double area,
int material) {

@ Em C, ird compilar. double valor;
switch (material) {
e Porém, talvez a varidvel case ALVENARIA: valor = 1500;
~ break;
valor nao receba ngnhum case VINIL: valor = 1100;
valor dentro do switch (e break;
n3o havia sido inicializada case FIBRA: Z;‘igi= 750;
em sua criagdo). case PLASTICO: valor = 500;
}
@ Neste caso, qual valor ela return(area*valor);
possuira? ¥
0 | ti int main() {
o O valor que estiver em sua | ;e op\nn,
memoria! valorPiscina(100,ALVENARIA)) ;

return O;
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Switch

double valorPiscina(double area,
[~ int material) {
e Entdo inicializemos... double valor—0;
switch (material) {

case ALVENARIA: valor = 1500;

break;
case VINIL: valor = 1100;
break;
case FIBRA: valor = 750;
break;
case PLASTICO: valor = 500;

}
return(area*valor) ;

}

int main() {
printf ("%.2f\n",
valorPiscina(100,ALVENARIA));
return O;
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Switch

double valorPiscina(double area,
e Ent3o inicializemos... int material) {

double valor=0;
switch (material) {

Y E agora? case ALVENARIA: valor = 1500;
break;
$ . /AreaCasa case VINIL: valor = 1100;
break;
O . OO case FIBRA: valor = 750;
break;
case PLASTICO: valor = 500;

}
return(area*valor) ;

}

int main() {
printf ("%.2f\n",
valorPiscina(100,ALVENARIA));
return O;
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Switch

double valorPiscina(double area,
e Ent3o inicializemos... int material) {

double valor=0;
switch (material) {

Y E agora? case ALVENARIA: valor = 1500;
break;
$ . /AreaCasa case VINIL: valor = 1100;
break;
O . OO case FIBRA: valor = 750;
break;

. - case PLASTICO: valor = 500;
@ Um valor invalido }

. return(area*valor) ;
deixou de ser tratado }

int main() {
printf ("%.2f\n",
valorPiscina(100,ALVENARIA));
return O;
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double valorPiscina(double area,
e Ent3o inicializemos... int material) {

double valor=0;
switch (material) {

Y E agora? case ALVENARIA: valor = 1500;
' break;
case VINIL: valor = 1100;
$ ./AreaCasa beosk;
O . OO case FIBRA: valor = 750;
break;
case PLASTICO: valor = 500;
. S
@ Um valor invalido »

return(area*valor) ;

deixou de ser tratado }

1nt main() {

@ Neste caso, deveriamos  ints(. 20\,
inicia|iza|’ com _1 valorPiscina(100,ALVENARIA));

return O;

}
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Switch

@ Daria para enxugar o
double valorPiscina(double area, 7 Q- Je
cédigo, dado que ha

int material) {
double valor;
switch (material) { uma eSCO|ha e um
case ALVENARIA: valor = 1500; retornO?
break;
case VINIL: valor = 1100;
break;
case FIBRA: valor = 750;
break;
case PLASTICO: valor = 500;
break;
default: valor = -1;
}
return(areaxvalor) ;

}
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Switch

@ Daria para enxugar o
cédigo, dado que ha

double valorPiscina(double area,
int material) {

double valor;
switch (material) { uma eSCO|ha eum
case ALVENARIA: valor = 1500; retorno?
break;
case VINIL: valor = 1100;
break; double valorPiscina(double area,
case FIBRA: valor = 750; int material) {
break; switch (material) {
case PLASTICO: valor = 500; case ALVENARIA: return area*1500;
break; case VINIL: return area*1100;
default: valor = -1; case FIBRA: return area*750;
} case PLASTICO: return areax500;
return(area*valor) ; default: return -1;
} }
}
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