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Do ... While

@ Existe ainda um outro tipo de laco: do...while

do {
comandoy ;
comando,;

comando,;
} while (condigdo);
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Do ... While

@ Existe ainda um outro tipo de laco: do...while

do {
comandoy ;
comando,;

comando,;
} while (condigdo);

int main() {

double area = 50;

int tipo = ALVENARIA;

printf ("Area\tValor\n");

do {
printf ("%6.1£\t%9.2f\n",,area,

valorPiscina(area,tipo));

area = areat+b0;

} while (area <= 200);

return O;
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Do ... While

while (condigdo) {

comandoy;
@ O while faz o teste antes de comandoy;
rodar o lagco pela primeira vez
comando,;
@ O do...while faz o teste depois  }
de rodar o laco pela primeira
vez do {
Rodand comandoy ;
@ Rodando nO\./a.mente apenas se o comando,;
teste for positivo
comando,;

} while (condigdo);
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Do ... While

while (condigdo) {
comandoy ;
comando,;
@ E quando usar um ou o outro?
comando,;

¥

do {
comandoy ;
comando,;

comando,;
} while (condigdo);
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Do ... While

while (condigdo) {

comandoy ;
comando,;
@ E quando usar um ou o outro?
comando,;
@ Depende de quando o teste +
deve ser feito:
. do {
@ Se antes ou depois do corpo do laco
comandoy ;
rodar uma vez
comando,;
comando,;

} while (condigdo);
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Do ... While

@ E qual dentre o while e do...while é melhor?
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Do ... While

@ E qual dentre o while e do...while é melhor?

@ S3o totalmente equivalentes
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Do ... While

@ E qual dentre o while e do...while é melhor?

while (condigdo) {
comando;

@ S3o totalmente equivalentes ¥

@ Todo while pode ser escrito ~ if (condigdo) {

. d
como do... while o {
comando;

} while (condigé&o);
+
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Do ... While

@ E qual dentre o while e do...while é melhor?

@ E vice versa:

do {
comando;
} while (condig&o);

condigdo = true;

while (condig&o) {
comando;
recalcula_condigdo;

}
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Do ... While

while (condigdo) {
comandoy ;

. . / comando,;
@ O que ditara qual deles serd 2

usado é a conveniéncia para o
programador }

comando,;

do {
comandoy ;
comando,;

comando,;
} while (condigéo);
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Do ... While

while (condigdo) {

comandoy ;
. < < comando,;

@ O que ditara qual deles serd 2
usado é a conveniéncia para o comando, ;
programador }

@ Serd escolhido, naturalmente, do {
aquele que exigir a escrita de comandoy ;
menos cédigo comando;

comando,;

} while (condigéo);
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Do ... While

@ Em nosso cddigo, esses trechos sao equivalentes:

int main() {
double area = 50;
int tipo = ALVENARIA;

int main() {
double area = 50;

int tipo = ALVENARIA; _
printf ("Area\tValor\n");

printf ("Area\tValor\n"); if (area <= 200) {
while (area <= 200) { do {. o o
printf ("%6.1£\t%9.2f\n" ,area, printf("%6.1£\t%9.2f\n",

area,
valorPiscina(area,tipo));

area = area+50; area = area + 50;
} } while (area<=200);

return 0; +
} return O;

valorPiscina(area,tipo));
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Do ... While

@ Nesse caso, contudo, o if sempre serd verdadeiro

int main() {
int mainQ) { double area = 50;
double area = 50; int tipo = ALVENARIA;
int tipo = ALVENARIA; .
printf ("Area\tValor\n");
printf ("Area\tValor\n"); if (area <= 200) {
while (area <= 200) { do {
printf ("%6.1£\t%9.2f\n",area, printf ("%6.1f\t%9.2f\n",
valorPiscina(area,tipo)); area,
valorPiscina(area,tipo));
area = area+b0; area = area + 50;
} } while (area<=200);
return 0O; ¥
} return O;
}
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Do ... While

@ Ent3ao podemos remové-lo

int main() {
double area = 50;
int tipo = ALVENARIA;

printf("Area\tValor\n");
while (area <= 200) {
printf ("%6.1£\t%9.2f\n" ,,area,
valorPiscina(area,tipo));

area = area+b0;
}

return O;

int main() {
double area = 50;
int tipo = ALVENARIA;

printf ("Area\tValor\n");

do {
printf ("%6.1f\t%9.2f\n",

area,

valorPiscina(area,tipo));
area = area + 50;

} while (area<=200);

return O;
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Do ... While

Da mesma forma, esses trechos sdo equivalentes:

int main() {
double area = 50;

int main() { int tipo = ALVENARIA;
double area = 100;

int tipo = ALVENARIA; printf ("Material\tValor\n");

if (tipo <= PLASTICO) {

printf ("Material\tValor\n"); do {

Whil? (tip? $= FLASTICO) {_ printf ("%81i\t%9.2f\n",tipo,
printf ("%8i\t%9.2f\n", tipo, valorPiscina(area,tipo));

valorPiscina(area,tipo)); tipo = tipo + 1;

tipo = tipo+l; } while (tipo <= PLASTICO);

¥ }

return 0O;

} }

return O;
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Do ... While

Também aqui o if era redundante

int main() {
double area = 100;
int tipo = ALVENARIA;

printf ("Material\tValor\n");
while (tipo <= PLASTICO) {
printf ("%8i\t%9.2f\n", tipo,
valorPiscina(area,tipo));
tipo = tipo+l;
}

return 0;

int main() {
double area = 50;
int tipo = ALVENARIA;

printf ("Material\tValor\n");
do {
printf ("%8i\t%9.2f\n", tipo,
valorPiscina(area,tipo));
tipo = tipo + 1;
} while (tipo <= PLASTICO);
return O;
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Do ... While

int main() {
double area = 50;
int tipo;

printf("Area\tTipo\tValor\n");
while (area <= 200) {
tipo = ALVENARIA;
e E, finalmente, while (tipo <= PLASTICO) {
assim como no printf("%G.1f\t%4i\t%9.2f\n",
. area, tipo,
while... valorPiscina(area,tipo));
tipo = tipo+l;
}
area = area+50;
}
return O;

3
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Do ... While

int main() {
double area = 50;
int tipo;

printf("Area\tTipo\tValor\n");

do {
@ Também o tipo = ALVENARIA;
. do {
dO o . .Whlle printf("%6~1f\t%4i\t%9_2f\n"’
pode estar area, tipo,
aninhado valorPiscina(area,tipo));

tipo = tipo+l;
} while (tipo <= PLASTICO);
area = area+50;
} while (area <= 200);
return O;

3
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Em Suma...

while (condig&o) { do {
comando; comando;
} } while (condig3o);
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Em Suma...

while (condigdo) { do {
comando; comando;
} } while (condig3o);

@ Primeiro testa a condicao
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Em Suma...

while (condigdo) { do {
comando; comando;
} } while (condigZo);

@ Primeiro testa a condicao

@ Se ela for verdadeira,
executa o lagco (corpo do
while)
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Em Suma...

while (condig&o) { do {

comando; comando;
} } while (condig3o);
@ Primeiro testa a condicao @ Primeiro executa o laco

(corpo do do. . .while)
@ Se ela for verdadeira,
executa o lagco (corpo do
while)
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Em Suma...

while (condig&o) { do {

comando; comando;
} } while (condigdo);
@ Primeiro testa a condicao @ Primeiro executa o laco

(corpo do do. . .while)

@ Se ela for verdadeira,
executa o lagco (corpo do @ Ao final do corpo, testa
while) entdo a condi¢do
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Em Suma...

while (condicgdo) { do {
comando; comando;
} } while (condigé&o);

@ Ao final do corpo, volta ao
inicio, testando novamente
a condicao
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Em Suma...

while (condigdo) { do {
comando; comando;
} } while (condigé&o);

@ Ao final do corpo, volta ao
inicio, testando novamente
a condicao

@ Se ela for falsa, passa a
préxima instrucao apds o
while
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Em Suma...

while (condigdo) { do {
comando; comando;

T } while (condigé&o);

@ Ao final do corpo, volta ao @ Se a condic3o for
inicio, testando novamente verdadeira, executa o laco
a condicao novamente

@ Se ela for falsa, passa a
préxima instrucao apds o
while
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Em Suma...

while (condigdo) { do {
comando; comando;

} } while (condigé&o);

@ Ao final do corpo, volta ao @ Se a condic3o for
inicio, testando novamente verdadeira, executa o laco
a condicao novamente

@ Se ela for falsa, passa a @ Se ela for falsa, passa a
préxima instrucao apds o préxima instrucao apds o
while do...while
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