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Arranjos

@ Voltemos a necessidade de se dar nomes aos
materiais

#include <stdio.h>

/* nomes dos materiais */

char nAlvenarial] = {’A’,’1’,’v’,’e’,’n’,’a’,’r’,’i’,%a’,’\0’};
char nVinil[] = {’V’,’i’,’n’,?i’,’17,°\0’};

char nFibral] = {’F’,’i’,’b’,’r’,’a’,’\0’};

char nPlastico[] = {’P’,’1’,%a’,’s’,’t’,%i’,’c’,’0?,’\0’};

int main() {
printf("Piscina de %s\n",nVinil);
return 0;

}

Norton T. Roman & Luciano A. Digiampietri Aula 22 — Matrizes (parte 1)



Arranjos

@ Voltemos a necessidade de se dar nomes aos
materiais

@ Qual o problema?

#include <stdio.h>

/* nomes dos materiais */

char nAlvenarial] = {’A’,’1’,’v’,’e’,’n’,’a’,’r’,’i’,%a’,’\0’};
char nVinil[] = {’V’,’i’,’n’,?i’,’17,°\0’};

char nFibral] = {’F’,’i’,’b’,’r’,’a’,’\0’};

char nPlastico[] = {’P’,’1’,%a’,’s’,’t’,%i’,’c’,’0?,’\0’};

int main() {
printf("Piscina de %s\n",nVinil);
return 0;

}
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Arranjos

@ Voltemos a necessidade de se dar nomes aos

materiais

@ Qual o problema?

@ Comecou a crescer demais...

#include <stdio.h>
/* nomes dos materiais */

char
char
char
char

nAlvenaria[] = {’A’,’1’,’v’,’e’,’n’,’a’,’r’,’i’,’a’,’\O’};
nVinil[] = {’V’,’i’,’n’,’i’,’l’,’\O’};

nFibral[] = {°F’,’i’,’b?,’r’,’a’,’\0’};

nPlastico[] = {’Pl,)1”)al’}S},)t)’)i),lc}”ol,)\o)};

int main() {
printf("Piscina de %s\n",nVinil);
return 0;

}
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Arranjos

@ Voltemos a necessidade de se dar nomes aos

materiais

@ Qual o problema?

@ Comecou a crescer demais...

@ O que poderiamos fazer?

#include <stdio.h>
/* nomes dos materiais */

char
char
char
char

nAlvenaria[] = {’A’,’1’,’v’,’e’,’n’,’a’,’r’,’i’,’a’,’\O’};
nVinil[] = {’V’,’i’,’n’,’i’,’l’,’\O’};

nFibral[] = {°F’,’i’,’b’,’r’,’a’,’\0’};

nPlastico[] = {’Pl,)1”)al’}S},)t)’)i),lc}”ol,)\o)};

int main() {
printf("Piscina de %s\n",nVinil);
return 0;

}
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Arranjos

@ Voltemos a necessidade de se dar nomes aos

materiais

@ Qual o problema?

@ Comecou a crescer demais...

@ O que poderiamos fazer?

e Um agrupamento semelhante ao feito com os precos.

#include <stdio.h>
/* nomes dos materiais */

char
char
char
char

nAlvenaria[] = {’A’,’1’,’v’,’e’,’n’,’a’,’r’,’i’,’a’,’\O’};
nVinil[] = {’V’,’i’,’n’,’i’,’l’,’\O’};

nFibral[] = {°F’,’i’,’b’,’r’,’a’,’\0’};

nPlastico[] = {’Pl,)1”)al’}S},)t)’)i),lc}”ol,)\o)};

int main() {
printf("Piscina de %s\n",nVinil);
return 0;

}
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Arranjos de Arranjos

@ E como seria esse agrupamento?
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Arranjos de Arranjos

@ E como seria esse agrupamento?

e Um arranjo de strings
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Arranjos de Arranjos

@ E como seria esse agrupamento?

e Um arranjo de strings

e Um arranjo de arranjos
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Arranjos de Arranjos

@ E como seria esse agrupamento?

e Um arranjo de strings
e Um arranjo de arranjos

e Uma matriz
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Arranjos de Arranjos

@ E como seria esse agrupamento?

e Um arranjo de strings
e Um arranjo de arranjos

e Uma matriz

@ E como ficaria em C?

Norton T. Roman & Luciano A. Digiampietri Aula 22 — Matrizes (parte 1)



Matriz

#include <stdio.h>

char nomes[4] [10] = {{’A’,’1’,’V’,’e’,’n’,’a’,’r’,’i’,’a’,’\O’},
{’V’,’i’,’n’,’i’,’l’,’\O’}, {’F’,’i’,’b’,’r’,’a’,’\O’},
{’P’,’1’,’a’,’s’,’t’,’i’,’c’,’o’,’\O’}};

int main() {

printf ("%s\n",nomes[1]);
printf ("%c\n" ,nomes[1] [2]);

return O;

}
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@ E necessdrio que a segunda dimensao tenha
tamanho fixo

#include <stdio.h>

char nomes[4] [10] = {{’A’,’1’,’v’,’e’,’n’,’a’,’r’,’i’,’a’,’\O’},
{’V’,’i’,’n’,’i’,’l’,’\O’}, {’F’,’i’,’b’,’r’,’a’,’\O’},
{)PJ’)17’)a7,737,7t),7i;’)c7,107,;\07}};

int main() {

printf ("%s\n",nomes[1]);
printf ("%c\n" ,nomes[1] [2]);

return O;

}
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Matriz

@ E como acessamos isso?

#include <stdio.h>

char nomes[4][10] = {{’A’,’1’,’v’,’e’,’n’,’a’,’r’,’1’,%a’,’\0’},
{)V)’)17’)n)’)i)’71)’7\0)}’ {)F")i)’)b)’7rJ’)a),)\o)}’
{7PJ’)1)’Ja7’JSI,7t),7ii’7c7’)o7,3\0)}};

int main() {

printf ("%s\n" ,nomes[1]);
printf ("%c\n",nomes[1][2]);

return O;

3

Norton T. Roman & Luciano A. Digiampietri Aula 22 — Matrizes (parte 1)



Matriz

@ E como acessamos isso?

e O segundo nome:

#include <stdio.h>

char nomes[4][10] = {{’A’,’1’,’v’,’e’,’n’,’a’,’r’,’1’,%a’,’\0’},
{JVJ’71)’7n),7i),)l7’7\o7}’ {’F’,’i’,’b’,’r’,’a’,’\O’},
{’P’,’1’,’8.’,’S’,’t’,’i’,’C’,’O’,’\O’}};

int main() {

printf ("%s\n",nomes[1]);
printf ("%c\n",nomes[1][2]);

return O;

3
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Matriz

@ E como acessamos isso?

e O segundo nome:

@ A terceira letra do segundo nome:
#include <stdio.h>
char nomes[4][10] = {{’A’,’1’,’v’,’e’,’n’,’a’,’r’,’1’,%a’,’\0’},
{)V),)i),)nJ’)i)’71)’7\0)}’ {)F),)i),)b),?r)’)a),)\o)}’
{)PJ’)17’Ja7’JSI,)t),7il’7CJ,307,3\07}};

int main() {

printf ("%s\n",nomes[1]);
printf ("%c\n",nomes[1] [2]);

return O;

3
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@ E como acessamos isso?

e O segundo nome:

@ A terceira letra do segundo nome:
#include <stdio.h>
char nomes[4][10] = {{’A’,’1’,’v’,’e’,’n’,’a’,’r’,’1’,%a’,’\0’},
{)V),)i),)n)’)i)’71)’7\0)}’ {)F),)i),)b),?r)’)a),)\o)}’
{)PJ’)17’Ja7’JSI,)t),7il’7CJ,307,3\07}};

int main() {

printf("%s\n",nomes[1]); Vinil
printf ("%c\n",nomes[1][2]); n
return O;

}
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@ Notem que nomes é do tipo arranjo bidimensional
de caracteres

#include <stdio.h>

char nomes[4][10] = {{’A’,’1’,’v’,’e’,’n’,%a’,’r’,’1’,%a’,’\0’},
{)V)’)i7’ln)’)i)’71”)\0)}’ {)F"Ji)’)b)’7r)’)a)’)\ol}’
{JPJ,)17’Ja7"s7,7t),7i”7c7’)o7’3\07}};

int main() {

printf ("%s\n",nomes[1]); Vinil
printf ("%c\n" ,nomes[1] [2]); n

return O;

3
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@ O que acontece na memdria quando declaramos o
arranjo?

char nomes[4] [10] = {{’A’,’l’,’v’,’e’,’n’,’a’,’r’,’i’,’a’,’\O’},
{’V’,’i’,’n’,’i’,’l’,’\O’}, {’F’,’i’,’b’,’r’,’a’,’\O’},
{’P’,’l’,’a’,’s’,’t’,’i’,’c’,’o’,’\O’}};
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@ O que acontece na memdria quando declaramos o
arranjo?

Oxff5
nomes|

char nomes[4] [10] = {{’A’,’l’,’v’,’e’,’n’,’a’,’r’,’i’,’a’,’\O’},
{’V’,’i’,’n’,’i’,’l’,’\O’}, {’F’,’i’,’b’,’r’,’a’,’\O’},
{’P’,’l’,’a’,’s’,’t’,’i’,’c’,’o’,’\O’}};
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Matriz

@ O que acontece na memdria quando declaramos o
arranjo?

Oxff5
nomes| A | v e n a r i a
\% i n i |
F i b r a
P | a s t i c o

char nomes[4] [10] = {{’A’,’l’,’v’,’e’,’n’,’a’,’r’,’i’,’a’,’\O’},
{’V’,’i’,’n’,’i’,’l’,’\O’}, {’F’,’i’,’b’,’r’,’a’,’\O’},
{’P’,’l’,’a’,’s’,’t’,’i’,’c’,’o’,’\O’}};
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Matriz

@ Existe outro modo de
char nomes[4][10] =

|n|C|aI|ZE]r Lln1a IT]atrIZ {{’A’,’1’,’v’,’e’,’n’,’a’,’r
{°v’,’i’,’n>,2i,717,°\0’},
{’F’,’i’,’b’,’r’,’a’,’\O’},
{’P’,’1’,’a’,’s’,’t’,’i’,’c’,’o’,’\O’}};

}’)i]’}a’,l\01}
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Matriz

@ Existe outro modo de
char nomes[4][10] =

|n|C|aI|ZE]r Lln1a IT]atrIZ {{’A’,’1’,’v’,’e’,’n’,’a’,’r
{°v’,’i’,’n>,2i,717,°\0’},
{’F’,’i’,’b’,’r’,’a’,’\O’},
{’P’,’1’,’a’,’s’,’t’,’i’,’c’,’o’,’\O’}};

}’)i]’}a’,l\01}

char nomes[4] [10];
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@ Existe outro modo de
T . char nomes[4] [10] =
|n|C|allzar Uma matrlz {{)A]’}1’,lv)’}e),)n)’}a],)r}’)il’}a’,)\()}}
{°v’,’i’,’n>,2i,717,°\0’},
{’F’,’i’,’b’,’r’,’a’,’\O’},
@ No segundo modo, S e S
cada caractere precisa

ser atribuido assim:

char nomes[4] [10];

nomes [0] [0] A
nomes [0] [1] ’17;
nomes [0] [2] = ’v’;
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Comparando as inicializacoes

char nomes[4] [10] =

{{’A’,’1’,’v’,’e’,’n’,’a’,’r’,’i’,’a’,’\O’},
{v>,’i’,°n’,71°,°1,°\0’}, char nomes[4][10];
{’F’,’i’,’b’,’r’,’a’,’\O’},
{)P)’71J’7aJ’JSI’)t),!i),)ci’)o),7\o7}};
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Comparando as inicializacoes

char nomes[4] [10] =
{{’A’,’1’,’v’,’e’,’n’,’a’,’r’,’i’,’a’,’\O’},
{v>,’i’,°n’,71°,°1,°\0’}, char nomes[4][10];
{’F’,’i’,’b’,’r’,’a’,’\O’},
{)P)’71J’7aJ’JSI’)t),)i),)ci’)o),7\o7}};

@ Usada quando temos
poucos dados e os
conhecemos de
antemao
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Comparando as inicializacoes

char nomes[4] [10] =

{{’A’,’1’,’v’,’e’,’n’,’a’,’r’,’i’,’a’,’\O’},
{v>,’i’,°n’,71°,°1,°\0’}, char nomes[4][10];
{’F’,’i’,’b’,’r’,’a’,’\O’},
{)P)’71J’7aJ’JSI’}t),)i),)ci’)o),7\o7}};

@ Usada quando temos @ Usada quando temos
poucos dados e os muitos dados ou nao os
conhecemos de conhecemos de
antemao antemao
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Arranjo de Arranjos

@ A outra forma de organizarmos os nomes é por meio
de um arranjo de arranjos, alocado dinamicamente

int main() {

char** nomes2 = (char**) malloc(sizeof (charx*)*4);

nomes2[0] = (char*)
nomes2[1] = (charx)
nomes2[2] = (charx)
nomes2[3] = (charx)

malloc(sizeof (char)*10);
malloc(sizeof (char) *6) ;
malloc(sizeof (char) *6) ;
malloc(sizeof (char)*9) ;
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Arranjo de Arranjos

@ A outra forma de organizarmos os nomes é por meio
de um arranjo de arranjos, alocado dinamicamente

e O primeiro arranjo terd quatro elementos (quatro referéncias
a arranjos de caracteres)

int main() {

char** nomes2 = (char**) malloc(sizeof (char*)x*4);

nomes2[0] = (char*)
nomes2[1] = (charx)
nomes2[2] = (charx)
nomes2[3] = (charx)

malloc(sizeof (char)*10);
malloc(sizeof (char) *6) ;
malloc(sizeof (char) *6) ;
malloc(sizeof (char) *9) ;
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Arranjo de Arranjos

@ A outra forma de organizarmos os nomes é por meio
de um arranjo de arranjos, alocado dinamicamente

e O primeiro arranjo tera quatro elementos (quatro referéncias
a arranjos de caracteres)

e Cada um dos outros arranjos tera um tamanho compativel
com a quantidade de caracteres que desejamos armazenar

int main() {

char** nomes2 = (char**) malloc(sizeof (char*)x*4);

nomes2[0] = (char*)
nomes2[1] = (charx)
nomes2[2] = (charx)
nomes2[3] = (charx)

malloc(sizeof (char)*10);
malloc(sizeof (char) *6) ;
malloc(sizeof (char) *6) ;
malloc(sizeof (char)*9) ;
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Arranjo de Arranjos e Matriz

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main() {
char nomes([4][10] = {{’A’,’1’,’v’,’e’,’n’,’a’,’r’,’i’,%a’,’\0’},
{’V’,’i’,’n’,’i’,’l’,’\O’}, {’F’,’i’,’b’,’r’,’a’,’\O’},
{°P’,°17,%a’,’s’,’°t?,%i’,’c?,’0°,°\0’ }};

char** nomes2 = (char**) malloc(sizeof (char*)*4);
nomes2[0] = (char*) malloc(sizeof (char)*10);

nomes2[1] = (char*) malloc(sizeof (char)*6);
nomes2[2] = (char*) malloc(sizeof (char)*6);
nomes2[3] = (char*) malloc(sizeof (char)*9);
int x, y;
for (x=0;x<4;x++) {
y =14
do {
y++;
nomes2[x] [y] = nomes[x][y];
} while (nomes([x][y] != ’\0’);
}
for (x=0;x<4;x++) printf("%s\n",nomes2([x]);
return O;
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Arranjo de Arranjos e Matriz

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main() {
char nomes([4][10] = {{’A’,’1’,’v’,’e’,’n’,’a’,’r’,’i’,%a’,’\0’},
{’V’,’i’,’n’,’i’,’1’,’\0’}, {’F’,’i’,’b’,’r’,’a’,’\O’},
{’P’,’l’,’a’,’s’,’t’,’i’,’c’,’o’,’\O’}};

char** nomes2 = (char**) malloc(sizeof (charx)*4) ;

nomes2[0] = (char*) malloc(sizeof (char)*10);
nomes2[1] = (char*) malloc(sizeof (char)*6);
nomes2[2] = (char*) malloc(sizeof (char)*6);
nomes2[3] = (char*) malloc(sizeof (char)*9);
int x, y;
for (x=0;x<4;x++) {
y =14
do {
y++;
nomes?2[x] [y] = nomes[x][y];
} while (nomes([x][y] != ’\0’);
}
for (x=0;x<4;x++) printf("%s\n",nomes2[x]);
return O;
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Arranjo de Arranjos e Matriz

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main() {
char nomes([4][10] = {{’A’,’1’,’v’,’e’,’n’,’a’,’r’,’i’,%a’,’\0’},
{’V’,’i’,’n’,’i’,’1’,’\0’}, {’F’,’i’,’b’,’r’,’a’,’\O’},

{’P’,’l’,’a’,’s’,’t’,’i’,’c’,’o’,’\O’}};

char** nomes2 = (char**) malloc(sizeof (charx)*4) ;
nomes2[0] = (char*) malloc(sizeof (char)*10);
nomes2[1] (char*) malloc(sizeof (char)*6);

nomes2[2] = (char*) malloc(sizeof (char)*6);
nomes2[3] = (char*) malloc(sizeof (char)*9);
. Alvenaria
int x, y; o
for (x=0;x<4;x++) { Vinil
y = -1; Fibra
do { Plastico
y++;

nomes?2[x] [y] = nomes[x][y];
} while (nomes([x][y] != ’\0’);
}
for (x=0;x<4;x++) printf("%s\n",nomes2[x]);
return O;
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Arranjos de Arranjos

char** nomes = (char*x)
malloc(sizeof (char*)*4);
o O que acontece na nomes [0] = (char*) malloc(sizeof (char)*9);
. nomes[1] = (char*) malloc(sizeof (char)*5;
memoria quando nomes [2] = (char*) malloc(sizeof (char)*5;
= (char*) malloc(sizeof (char)*8;

declaramos o arranjo? rnomes(3]
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Arranjos de Arranjos

char** nomes = (char*x)

O malloc(sizeof (char*)*4);
(*] que acontece na nomes [0] (char*) malloc(sizeof (char)*9);
meméria quando nones 1]

(char*) malloc(sizeof (char)*5;
nomes [2]

(char*) malloc(sizeof (char)*5;
declaramos o arranjo? rnomes(3]

(char*) malloc(sizeof (char)*8;

@ Primeiro alocamos
espaco para a varidvel
nomes 0x053

nomes|
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Arranjos de Arranjos

char** nomes = (char*x)

O malloc(sizeof (char*)*4);
(*] que acontece na nomes [0] (char*) malloc(sizeof (char)*9);
meméria quando nones 1]

(char*) malloc(sizeof (char)*5;
nomes [2]

(char*) malloc(sizeof (char)*5;
declaramos o arranjo? rnomes(3]

(char*) malloc(sizeof (char)*8;

@ Primeiro alocamos
espaco para a varidvel
nomes 0x053

nomes|

e Conterd o endereco do
arranjo correspondente
ao arranjo de arranjos
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Arranjos de Arranjos

@ Em seguida alocamos
€Spaco para O arranjo char** momes = (char+t)

malloc(sizeof (charx)x*4) ;

de arranJOS nomes [0] = (char*) malloc(sizeof (char)*9);
nomes[1] = (char*) malloc(sizeof (char)*5);
nomes [2] = (char*) malloc(sizeof (char)*5);
nomes[3] = (char*) malloc(sizeof (char)*8);

0xa53

0x053
nomes|
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Arranjos de Arranjos

@ Em seguida alocamos
€Spaco para O arranjo char** momes = (char+t)

malloc(sizeof (charx)x*4) ;

de arranJOS nomes [0] = (char*) malloc(sizeof (char)*9);
.~ , nomes[1] = (char*) malloc(sizeof (char)*5) ;
(] Cada posicao tera nomes[2] = (char*) malloc(sizeof (char)*5);
espaco suficiente para nomes [3] = (char*) malloc(sizeof (char)*8);
um enderego (32 ou 64
bits)
0xa53
0x053
nomes
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Arranjos de Arranjos

@ Em seguida alocamos
espaco para o arranjo
de arranjos

e Cada posicao tera
espaco suficiente para
um enderego (32 ou 64
bits)

@ Alocamos entao
espago para os
arranjos que
compdem o arranjo
de arranjos

char** nomes = (char*x)
malloc(sizeof (char*)*4) ;

nomes [0] = (char*) malloc(sizeof (char)*9);
nomes[1] = (char*) malloc(sizeof (char)*5);
nomes [2] = (char*) malloc(sizeof (char)*5);
nomes[3] = (char*) malloc(sizeof (char)*8);
A
0xa53

0x053

nomes
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Arranjos de Arranjos

char** nomes = (char*x)
malloc(sizeof (char*)*4);

~ , nomes [0] = (char*) malloc(sizeof (char)*9);
@ Note que nao ha nomes[1] = (char*) malloc(sizeof (char)*5);
1% nomes[2] = (char*) malloc(sizeof (char)*5);
Varlavel que guarde nomes [3] = (char*) malloc(sizeof (char)*8);
seus enderecos
Oxff5

0xa53

0x053
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Arranjos de Arranjos

char** nomes = (char*x)
malloc(sizeof (char*)*4);

~ , nomes [0] = (char*) malloc(sizeof (char)*9);
@ Note que nao ha nomes[1] = (char*) malloc(sizeof (char)*5);
1% nomes[2] = (char*) malloc(sizeof (char)*5);
Varlavel que guarde nomes [3] = (char*) malloc(sizeof (char)*8);
seus enderecos
Oxff5

@ Em seguida, I N N N A

0xa53

guardamos seus o | 05053
nomes-0x353

enderecos nas

posicOes de nomes
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Arranjos de Arranjos

char** nomes = (char*x)
malloc(sizeof (char*)*4);

~ , nomes [0] = (char*) malloc(sizeof (char)*9);
@ Note que nao ha nomes[1] = (char*) malloc(sizeof (char)*5);
1% nomes[2] = (char*) malloc(sizeof (char)*5);
Varlavel que guarde nomes [3] = (char*) malloc(sizeof (char)*8);
seus enderecos
Oxff5

@ Em seguida, I N N N A

0xa53

guardamos seus e I I
nomes| Oxa53

enderecos nas

posicOes de nomes
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Arranjos de Arranjos

char** nomes = (char*x)
malloc(sizeof (char*)*4);

~ , nomes [0] = (char*) malloc(sizeof (char)*9);
o Note que nao ha nomes[1] = (char*) malloc(sizeof (char)*5);
., nomes[2] = (char*) malloc(sizeof (char)*5);
Varlavel que guarde nomes [3] = (char*) malloc(sizeof (char)#*8);
seus enderecos
Oxff5

@ Em seguida, I N N N A

0xa53

Oxab5
g;z;fsggsnius e s e e
posicOes de nomes
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Arranjos de Arranjos

char** nomes = (char*x)
malloc(sizeof (char*)*4);

~ ; nomes [0] = (char*) malloc(sizeof (char)*9);
@ Note que nao ha nomes[1] = (char*) malloc(sizeof (char)*5);
(4 nomes [2] = (char*) malloc(sizeof (char)*5);
Varlavel que guarde nomes [3] = (char*) malloc(sizeof (char)*8);
seus enderecos
. Oxff5
@ Em seguida, [ A O O I N
0xa53
Oxab5
guardamos seus e s e e
enderecos nas .
posicOes de nomes
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Arranjos de Arranjos

char** nomes = (char*x)
malloc(sizeof (char*)*4);

~ , nomes [0] = (char*) malloc(sizeof (char)*9);
@ Note que nao ha nomes[1] = (char*) malloc(sizeof (char)*5);
4 nomes [2] = (char*) malloc(sizeof (char)*5);
Varlavel que guarde nomes [3] = (char*) malloc(sizeof (char)*8);
seus enderecos
. Oxff5
@ Em seguida, [ A O O I N
0xa53
Oxab5
guardamos seus e s e e
enderecos nas o .
posicOes de nomes

Norton T. Roman & Luciano A. Digiampietri Aula 22 — Matrizes (parte 1)



Arranjos de Arranjos

@ Note que nao ha

varidvel que guarde

seus enderecos

@ Em seguida,
guardamos seus
enderecos nas

posicOes de nomes

char** nomes

nomes [0]
nomes [1]
nomes [2]
nomes [3]

(char*x*)

malloc(sizeof (char*)*4);

(char*) malloc(sizeof (char)*9);
(char*) malloc(sizeof (char)*5);
(char*) malloc(sizeof (char)*5);
(char*) malloc(sizeof (char)*8);

Oxff5

0xa53

Oxff5

Oxab5

0xfb9

Oxf5a

0x053

vomedoass] L || [ [ ]

Oxab5

Oxfb9

Norton T. Roman & Luciano A. Digiampietri
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Arranjos de Arranjos

char** nomes = (char*x)
malloc(sizeof (char*)*4);

~ ; nomes [0] = (char*) malloc(sizeof (char)*9);
@ Note que nao ha nomes[1] = (char*) malloc(sizeof (char)*5);
-z nomes[2] = (char*) malloc(sizeof (char)*5);
Varlavel que guarde nomes[3] = (char*) malloc(sizeof (char)*8);
seus enderecos
. Oxff5
@ Em seguida, [ A O O I N
0xa53
uardamos seus o | o053 0t
g
enderecos nas o g o
posi¢des de nomes L
\ [ I I
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Arranjos de Arranjos

Oxff5
@ E o que acontece na
meméria quando e Oxff5 | 0x053 Oxab5
Oxabs | MOMes| 0xa53
fazemos Dbt -Mg
nomes [1] [2]7 — T T T T ]
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Arranjos de Arranjos

Oxff5
@ E o que acontece na
meméria quando e Oxff5 | 0x053 0xab5
Oxabs | MOMes| 0xa53
fazemos Dbt -Mg
nomes [1] [2]7 — |
N

@ O conteudo da
variavel nomes é lido

Aula 22 — Matrizes (parte 1)
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Arranjos de Arranjos

Oxff5
@ E o que acontece na
meméria quando e Oxff5 | 0x053 0xab5
Oxabs | MOMes| 0xa53
fazemos Dbt -Mg
nomes [1] [2]7 — |

@ O conteudo da
variavel nomes é lido

@ O deslocamento ¢ calculado:
@ 0xab3 + 1 x 8, sendo 8 (bytes) o tamanho do enderego

Aula 22 — Matrizes (parte 1)
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Arranjos de Arranjos

@ A regido de meméria | T [T [ [ [ [ | |
correspondente a s | owss e O B
esse novo endereco €| [on e
lida - 0uf5a T T T T ]
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Arranjos de Arranjos

Oxff5

@ Aregidtodememéria| [T T [ [ [ [ [ [ |

correspondente a o | oss e B B B
, o nomes-0x353

esse novo endereco €| |on oo

Ii da 0xf5a ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

Oxf5a

@ O novo deslocamento
é calculado

(Oxabb +2 x 1, sendo 1 o tamanho do char)

Norton T. Roman & Luciano A. Digiampietri Aula 22 — Matrizes (parte 1)



Arranjos de Arranjos

@ A regiao de memdria
correspondente a
esse novo endereco é

lida

@ O novo deslocamento
é calculado

Oxff5

0xa53

0xff5

Oxab5

0xfb9

0xf5a

Oxf5a

0053 Oxab5

0xfb9

(Oxabb +2 x 1, sendo 1 o tamanho do char)

@ Finalmente, esse novo endereco é visitado, e o seu
contetdo lido

Norton T. Roman & Luciano A. Digiampietri
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Comparando o uso de memoria

char** nomes = (char**) malloc(sizeof (charx)*4);

nomes [0] = (char*) malloc(sizeof (char)*9);
nomes[1] = (char*) malloc(sizeof (char)*5); char nomes[4][9];
nomes[2] = (char*) malloc(sizeof (char)*5);
nomes [3] = (char*) malloc(sizeof (char)*8);
Oxff5
N I O N [ P
0xa53 nomes‘

Ox053 Oxab5.
o ] 11 T ]

Oxfb9
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Comparando o uso de memoria

char** nomes = (char**) malloc(sizeof (charx)*4);

nomes [0] = (char*) malloc(sizeof (char)*9);
nomes[1] = (char*) malloc(sizeof (char)*5); char nomes[4][9];
nomes[2] = (char*) malloc(sizeof (char)*5);
nomes [3] = (char*) malloc(sizeof (char)*8);
Oxff5
0xff5
0xa53 nomes‘

Ox053 Oxab5.
o ] 11 T ]

Oxfb9

@ Memdria pode ser
alocada de forma
dindmica de acordo
com a necessidade
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Comparando o uso de memoria

char** nomes = (char**) malloc(sizeof (charx)*4);

nomes [0] = (char*) malloc(sizeof (char)*9);
nomes[1] = (char*) malloc(sizeof (char)*5); char nomes[4][9];
nomes[2] = (char*) malloc(sizeof (char)*5);
nomes [3] = (char*) malloc(sizeof (char)*8);
Oxff5
N I O N [ P
0xa53 nomes‘

Ox053 Oxab5
nomes| 0253 |

Oxfb9

@ Memdria pode ser
alocada de forma
dindmica de acordo
com a necessidade

@ Memoria alocada de
uma vez (pode haver
desperdicio)
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