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Arvores Binarias de Pesquisa

Aprenderemos implementacoes alternativas para as
as funcoes de insercao e exclusao
- Elas receberao como parametro um referéncia a
variavel que guarda o endereco de um no;
- Serao utilizadas como base para os respectivos
codigos de arvores AVL.
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Seguiremos as regras de insercao em arvores
binarias de pesquisa:



Insercao

Seguiremos as regras de insercao em arvores
binarias de pesquisa:
- Se a referéncia atual aponta para uma variavel
com valor nulo: realizamos a insercao;



Insercao

Seguiremos as regras de insercao em arvores
binarias de pesquisa:
- Se a referéncia atual aponta para uma variavel
com valor nulo: realizamos a insercao;
- Caso contrario, seguiremos, recursivamente,
para a esquerda ou para a direita de acordo com o
valor da chave (valores maiores sao inseridos a
direita e menores ou iguais a esquerda).
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Exclusao

A funcao recebera: endereco da variavel que guarda
a referéncia ao no raiz e a chave do elemento a ser
excluido.

Seguiremos as regras de exclusao em arvores
binarias de pesquisa:
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- Buscaremos o elemento a ser excluido (se nao
existir, retornaremos false), mas esta busca sera

]
- Caso o elemento exista ha trés casos: nao possui
filhos, possui um filho (estes dois casos serao
tratados juntos), e possui dois filhos.

- Para o caso de possuir dois filhos, realizaremos a
substituicao pelo maior elemento a esquerda.
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