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Coloração de Mapas

● Tentar colorir um mapa com quatro cores:

1) Vermelho

2) Amarelo

3) Verde

4) Azul
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Encontrar Melhor Solução

● Problema da Mochila Binária



  

class Objeto{ 
 int peso; 
 int valor; 
 Objeto(int p, int v){ 
  valor = v; 
  peso = p; 
 } 
} 
 
public class MochilaBinaria { 
 static int melhorSolucao; 
 static void resolveMochilaBinaria(Objeto[] objetos, int atual, int pesoDisponivel,  
                                                                         int valorAtual){ 
  if (atual >= objetos.length) { 
   if (valorAtual > melhorSolucao) melhorSolucao = valorAtual; 
   return; 
  } 
 // NAO COLOCAR OBJETO ATUAL 
  resolveMochilaBinaria(objetos, atual+1, pesoDisponivel, valorAtual); 
 // SE POSSIVEL, COLOCAR OBJETO ATUAL 
  Objeto obj = objetos[atual]; 
  if (obj.peso <= pesoDisponivel){ 
   resolveMochilaBinaria(objetos, atual+1, pesoDisponivel-obj.peso,  
                                                              valorAtual + obj.valor); 
  } 
 }  
} 
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