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Objetivos 

O objetivo deste projeto de iniciação 

científica é desenvolver um 

ambiente de compartilhamento e 

discussão de problemas de 

programação. Desta forma, 

pretende-se criar uma aplicação 

com um banco de dados contendo 

desafios de programação e que 

utilize recursos da Web 2.0 para 

auxiliar no estudo e na discussão de 

técnicas para resolução desses 

desafios. 

 

Métodos/Procedimentos 

Estudo e desenvolvimento de 

aplicação Web 2.0 para o 

armazenamento de desafios e 

conteúdos didáticos e discussão 

online sobre desafios de 

programação. 

Como fonte de desafios, está sendo 

utilizado o site da Universidade de 

Valladolid, Uva Online Judge1. O 

sistema em desenvolvimento 

permitirá o cadastramentos dos 

desafios, bem como a postagem de 

diferentes técnicas e formas de 

resolver os problemas. 

 

Resultados 

Até o momento já foram 

desenvolvidas algumas das páginas 

e repositórios subjacentes para o 

armazenamento de problemas 

                                                           
1
 http://uva.onlinejudge.org/ 

(desafios de programação), suas 

soluções e as discussões sobre o 

assunto. 

Além disso, o grupo no qual este 

projeto está sendo desenvolvido já 

conta com mais de 200 desafios 

traduzidos para o português e com 

ao menos uma solução 

implementada para cada desafio. A 

Figura 1 apresenta uma cópia de 

tela de uma das páginas do site em 

desenvolvimento. 

 
Figura 1. Página de submissão de desafios 

 

Conclusões 

Neste projeto está sendo 

desenvolvido um ambiente que 

auxilie no estudo de programação e 

incentive os alunos a participarem 

de concursos do gênero. Espera-se 

com isto iniciar a criação de uma 

base de dados nacional para 

desafios de programação e que esta 

seja alimentada pelos próprios 

usuários. Futuramente, planeja-se 

vincular o site a um sistema de 

correções automático. 

 


