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1. Atualmente ha uma diminuicao da procura
nos cursos de computacao.




1. Atualmente ha uma diminuicao da procura
nos cursos de computacao.

Motivos possiveis:
— Computacao nao é mais o curso da “moda”.

— A maioria dos alunos do ensino médio ja ‘sabe
utilizar’ computadores;

— Distorcao de qual o campo de atuacao do
profissional de computacao.




2. Ha reclamacodes constantes por parte dos
graduandos:

— Disciplinas ministradas de maneira disjunta;
— Disciplinas excessivamente teoricas;

— Disciplinas nao sao correlacionadas com
problemas reais.




 Como sanar estas questoes?




 Como sanar estas questoes?

— Apresentar aos alunos do ensino médio todas as
oportunidades que uma graduacao pode oferecer,
incluindo:

 atividades multidisciplinares
* mercado de trabalho
e pesquisa em computacao

— Aproximar o graduando do mercado de trabalho

através do desenvolvimento de atividades pratica.

r—




 Como este projeto pretende fazer isto?




 Como este projeto pretende fazer isto?

* Criando um ambiente de desenvolvimento de
jogos
para ajudar a enfrentar esses desafios:

— Divulgando o ambiente em feiras de profissoes,
etc;

— Criando competicoes e desafios;

— Envolvendo os alunos neste projeto (grande e
multidisciplinar).




“Desenvolvimento de Jogos para o
Aperfeicoamento na Aprendizagem de
Disciplinas de Ciéncia da Computacao”




O dominio “desenvolvimento de jogos” foi
escolhido pelos seguintes motivos:

1. por envolver os mais diversos assuntos da
computacao;

2. por apresentar desafios cientificos;
por ser de interesse dos alunos e das empresas;

4. pela sua grande visibilidade para alunos do
ensino meédio.

r—




* Envolvimento de diversos areas da
computacao:




* Envolvimento de diversos areas da
computacao:

— Engenharia de software: projeto, implementac3o e
testes;

— Interface humano-computador : interfaces gréaficas,
acessibilidade e jogabilidade;

— Inteligéncia artificial: descoberta e representacdo de
conhecimento, algoritmos de busca, ...

— Algoritmos e Estruturas de Dados; Sistemas
Distribuidos; Redes Sociais; ...

r—




* Desafios cientificos (nas diversas areas da
computacao):




* Desafios cientificos (nas diversas areas da
computacao):
— Inteligéncia Artificial:
* Desenvolvimento de novos algoritmos;
— Sistemas Distribuidos:
* Interoperabilidade;

— Educagcao em Informatica e Informatica na
Educacao:

* Aprendizado Baseado em Problemas, ...




* Interessante aos alunos e as empresas:.




* Interessante aos alunos e as empresas:.

— Alunos:
e Desafiador;
e Paupavel,
* Divertido.
— Empresas:

 Mercado de jogos para computadores esta em plena
ascensao e ha falta de profissionais qualificados.




* Grande visibilidade aos alunos do ensino
meédio:




* Grande visibilidade aos alunos do ensino
meédio:

* Pergunte para um aluno do ensino médio qual
palestra ele prefere assistir:

— “Uso de visdoes materializadas para a otimizacao
de bancos de dados” ou

— “Uso de jogos de computadores na educacao”




1. Servidor de Jogos
2. Simuladores de Algoritmos
3. Outros




e Sistema composto por diversos programas
para a criacao, gerenciamento e interacao com
um servidor web de jogos de tabuleiro.

— Servidor propriamente dito;
— Aplicativo Multi-Jogador;

— Jogador de Deflexion.

— Jogador de Jogo da Velha;

r—




 Contém classes bases para pecas e jogos e
implementacoes especificas dos seguintes
jogos: jogo da velha (2D e 3D), damas, xadrez
e deflexion.

e Para se criar um novo jogo, basta estender as
classes Jogo e Peca e implementar a logica do
jogo (quando é possivel mover uma peca,

comer uma ieia‘ etCI.




* O servidor é genérico, estensivel e
interoperavel, possui duas implementacoes
(Visual C# e Java). Toda a interface é baseada

no padrao SOAP (padrao utilizado por servicos
web).
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Servidor I Porta |







Log das ultimas operacbes

Damas

JogoDiaWelha

Aguardando jogadares.

Encemado.

Deflexion

Jogo em andamento.

¥adrez

Aguardando jogadores.

Atualizar Lista de Jogos

¥adrez -

Criar Mowo Jogo

171152008 152011
171152008 152011
171152008 152011
171172008 15:20:11
171172008 15:20:09
171172008 15:20:09
171172008 15:20:09

171172008 15:20:09
1711172008 15:15:58]
1711172008 15:15:58]
1711172008 15:15:58]
171172008 15:15:58]
1771172008 15:18:25]
1771172008 15:18:25]

1 L

INPUT
INFUT
INFUT
INPUT
INPUT
INPUT

INFUT

<HEAVER ANSWER»<STATUS> OK=rETATUS> < EGENERAL ANSWER><ACTION PERFORMED=LIST
<REQUEST><AT>LIST GAMES<AT><REQUEST>
<HEAVER ANSWER»<STATUS> OK=ETATUS> < EGENERAL ANSWER><ACTION PERFORMED=NEY
<REQUEST><AT>n=w gamed/RT><GT>ches < GT><REOUEST>
<EERVER ANSWERs < STATUS> Ok STATUS» < GENERAL ANSWER»=ACTION PERFORMED=LIST
<REQUEST><RAT>LST GAMES«RT><REOUEST>
<SERVER ANSWERF<STATUS> OR=/STATUS> <« SENERAL ANSWER><ACTION PERFORMED=NEY
<RAEQUEST><AT>new game<AT><ET>defmbon< &5 T><AEOUEST>

<SERVER ANSWERF<STATUS> OK=/STATUS> < SENERAL ANSWER><ACTION PERFORMED=LIST
<REQUEST><AT>LST GAMES«RAT><AEQUEST>

=SERVER ANSWER L STATUS NOK-STATUS=wSENERAL ANSWER= = ACTION PERFORMED> 38
<RAEQUEST><AT>DELETE GAME<RAT>< 510> 1<GI0><REOUEST>

<SERAVER ANSWERF<STATUS> D= /STATUS> «SGENERAL ANSWER><ACTION PERFORMED=LIST
<REQUEST><RAT>LIST GAMES<RT></REQUEST>

Atualizar Log




 Ferramenta para se jogar qualquer jogo
disponivel no servidor.

* Por ser genérica nao possui detalhes graficos
muito especificos para cada tipo de jogo.

ﬁ



P 127001 Porta: 30027 Jogador: 11

Aguardando jogadores.

Deflexion Aguardando jogadores.

JogoDaVelhaZD | Aguardando jogadores.

|sar Figuras

Xadrez

Aguardando jogadores.

Zadrez * | Crar Novo Jogo

Consultar Jogos
Criados

‘ I Crar e Entrar num MNovo Jogo




JogoDaVelha2D Vocé Venceu
] e R L

(segundos)
— : +  |D -

Girar Pega, Sentido
Horano

+ + Gairar Peca, Sentido
Anti-Horario

Encemar Tumo




Damas

-

TR Vi Togalor =R )
Damas Seu Tumo

Atualizar a cada:
(segundos)

m v

Girar Pega, Sentido
Horario

Girar Pega, Sentido
Anti-Horaro

Encemar Tumo




# Multi Jogador

JogoDaVelha2D

(o)l e |

Vocé Venceu
——s—y

Atualizar a cada:

-

&

(segundos)
i -

—

mas (pecas)

Multi Jogador
4 ga

Damas

=i o)

Atualizar a cada:
(segundos)

10) -

Girar Pega, Sentido
Horario

(Girar Peca, Sentido
Anti-Horario

Encemar Tumo




| ﬂ Multi Jogador
Xadrez Seu Tumo

=5 EcH >

Atualizar a cada:
(segundos)

[m -

Girar Pega, Sentido
Horario

Girar Pega, Sentido
Anti-Horério

Encemar Tumo




& Multi Jogador = |[E [
Deflexion Seu Tumo
Atualizar a cada:
| (segundos)
i -

Girar Pega, Sentido
Horario

Girar Peca, Sentido
Anti-Horario

Encemar Tumo




* Especifico para se jogar deflexion (mas
também utiliza o servidor de jogos).

* Possui alguns detalhes graficos adicionais
(como o disparo do laser).




i

Yourturn

Deflexion Game #0
Golden Player




o

RUEIRL 4 imuna

Yourturn

Deflexion Game #0
Golden Player




* Aplicativo especifico para se jogar jogo da
velha.

e Possui um bot, que utiliza um sistema
especialista (sistema baseado em regras) para
jogar de maneira automatica.




127.0.01

idDoJogo

Jogo da Velha  Aguardando jogadores.

Jogo da Velha | Jogo em andamento.

Jogo da Velha | Aguardando jogadores.

Consultar Jogos
Criados

Crar Novo Jogo ]

—

Criar e Entrar num Novo Jogo




d

H Jogo da Velha = | B[]
Jogadorl: X
Status: seu tumo

H Jogo da Velha =2 =R H Jogo da Velha =3 |fol (==
Jogadorl: X Jogadorl: X
Status: tumo do adversario Status: Empate!
[ Ativar Bot ] 0 0 X.
X 0
O X X
- [ Desativar Bot J = '_ .




* Desenvolvimento de aplicativos para simular
alguns algoritmos / problemas classicos.

* Além da simulacao, também permite a
interacao do usuario para a resolucao do
problema.

 Implementacoes:

— Passeio do Cavalo;

— Problema das Oito Rainhas;
— Torres de Hanoi.

r—




r)

#§ Passeio do Cavalo = | [
Passeio do Cavalo - h 6 Linhainicial: 0 ~ | Beiniciar
AlManim: - P ; -
[ Executar Automaticaments I Coluna inicial: 0 ~ | Tabuleio Atraso: 0 -

Operacioes Realizadas:

496301

1985212
1 16 7 26 11 14
34 25 12 15 6 27
17 2 33 8 13 10
32 35 24 21 28 >
23 18 3 30 9 20




1 Problema das Rainhas
Problema das Rainhas

[ Bxecutar ]

Solugdes Encontradas: 92

A

Operacoes Realizadas:

Tamanho: 8 ~ Atrazo: 0 -

1951

(= E]E=]

14852




Torres de Hanoi o E

Numero de Operacdes Necessarias 511 Numero de Discos
Numero de Operacgdes Realizadas: 0 9
Atraso entre operagies:
500
=

Maover a partir daqui ] [ Maver a partir daqui ] [ Maover a partir daqui

Executar Automaticamente




Numero de Operacdes Necessarias 15
Numero de Operagdes Realizadas: 4

Mimero de Discos

4

Atraso entre operagies:
S00

Reiniciar

’ Mover para ca ]

Maver a partir dagui [

Mover para ca

Executar Automaticamente




* Jogador de Jogo da Velha II:

— Possui diversos bots implementados, cada um
utilizando uma das seguintes técnicas:
* Dicionario de Jogadas;
e Sistema Especialista;
* Busca Mini-Max;
e Busca Mini-Max com poda Alfa-Beta.




e Sistema Torneio de Truco

— Alunos recebem a interface de um bot jogador de
truco, implementam essa interface e todos os bots
participam de um “torneio de truco” executado

automaticamente.

— Exemplo de resultado:

Duelos realizados: 6. Partidas realizadas: 6006.
Vitodrias do Time 'Exemplol': 17.92%; 0 duelo.
Vitodrias do Time 'Exemplo2': 41.49%; 1 duelo.
Vitorias do Time 'Exemplo3': 64.50%; 2 duelos.
Vitdrias do Time 'Exemplo4': 76.09%; 3 duelos.




e Este projeto utiliza o desenvolvimento de
jogos como ferramenta para:

— Aplicacao e aprimoramento dos conhecimentos
teoricos de disciplinas de computacao;

— Desenvolvimento de pesquisa em computacao;

— Divulgacao dos cursos de computacao para alunos
do ensino médio.

http://www.uspleste.usp.br/digiampietri/jogos

r—







Preencha a avaliacao desta sessao e pegue seu
certificado eletronico em:

http://www.msmvp.com/fc




