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Introducao a Teoria da Computacao

* Por que estudar teoria?
— Complexidade
— Computabilidade
— Teoria dos automatos
— Linguagens formais



Complexidade

* Pergunta central:

— Em quanto “tempo” um problema pode ser resolvido por um
computador?

* Fornecer evidéncias para classificar problemas entre:
— “Faceis” (custo polinomial)
— “Dificeis” (custo exponencial, a0 menos em principio)
* Beneficios de conhecer complexidade:
— Estimar o tempo correto
— Adaptar o problema
— Solucao de aproximacao (sub-6tima)
— Satisfazer-se com algoritmos eficientes no caso medio
— Tipos alternativos de computacao (aleatorizada)
— Criptografia (requisito oposto ao usual)
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Computabilidade
L
» Classificacao de problemas entre:
— Soluveis;
— N&o soluveis

* Beneficios:
— Adaptar o problema



Teoria dos automatos

Modelo matematico de computacao
Automatos x Gramaticas

AplicacOes teoricas

Aplicacoes praticas:

— Compilacao, linguagens de programacao
— Processamento de texto

— Processamento de lingua natural

— Projeto de hardware

— Bioinformatica

— Visao computacional



Disciplina - Bibliografia

Livro base:
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Livro complementar:
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Disciplina - Conteudo

e Ordem dos temas:

— Modelos de computacéao:
« Cap 1: Automatos Finitos x Linguagens Regulares
« Cap 2: Autdmatos a Pilha x Gramaticas Livres do Contexto
« Cap. 3: Maquinas de Turing
— Computabilidade:
« Cap. 4: Decidibilidade
« Cap. 5: Redutibilidade
— Complexidade:
« Cap. 7: Complexidade



