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5a Etapa - Desafio 2
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Ç
O
S
K
K
K
K
K
.
E
N
F
I
M
,
C
O
N

I
O
E
T
A
M
B
É
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Ã
O
C

R
A
P
A
R
A
D
I
F
I
C
U
L
T
A
R
N
O
E
N
T
E
N
D
I
M
E
N
T
O
D
O
D
E
S
A
F

S
P
O
R
E
S
P
A
Ç
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Ã
O
,
T
E
X
T
O
S
P
O
D
E
M
S
E
R
E
S
C
R
I
T
O
S
D
O
J
E
I
T
O

Programa de Educação Tutorial – Sistemas de Informação
Escola de Artes, Ciências e Humanidades

Universidade de São Paulo



Programa de Educação Tutorial
Sistemas de Informação

Tarefa
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Exemplo de Sáıda
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