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Chegou a hora de treinar. Seus neurdnios tra-
balham ao maximo da capacidade, ao passo que
VOCE recebe anos de experiéncia em diversas dreas
que a Matrix pode coletar. Aviacdo, Natacao,
Xadrez, Balistica... Mas é quando Morpheus te
acorda que vocé percebe que acabou de aprender
algo que estivera apenas em seus sonhos aprender.

"Eu sei Kung Fu"

"Ent3o me mostre” diz Morpheus, enquanto
te puxa para uma simulacdo de um ambiente de
treinamento.

Figure 1: Eu sei Kung Fu

Morpheus ird langar vérias sequéncias de ataques contra vocé para testar seus novos conhe-
cimentos em Kung Fu. Como é um treinamento, ele ird sempre dizer quantas sequéncias de
ataques ele langcara na secao de treinamento, além da quantidade de ataques em cada sequéncia,
que serd sempre a mesma em todas as sequéncias da mesma secao.

Seu objetivo é defletir todos os ataques de Morpheus e provar ser um mestre do Kung Fu! Os
ataques serdo representados por ndmeros inteiros, com a sequéncia sendo representada por uma
série de nimeros separados por espaco e, para defleti-los, vocé deve produzir um inteiro resposta
para cada inteiro de ataque. Se o inteiro de ataque for par, entdo o inteiro resposta deve equivaler
ao resultado da multiplicacdo entre o inteiro de ataque e o seu respectivo indice. Se for impar, o
inteiro resposta serd a soma dos dois Gltimos nimeros de ataque pares.

A primeira linha serd composta de um inteiro N que consiste nos N casos de teste. A segunda
linha serd composta de um inteiro M, que consiste nos M elementos que estardo em cada caso de
teste, sendo que 2 < M < 100. Cada caso terd em cada linha uma série de niimeros separados por
um espaco, com quantidade M contendo apenas inteiros , com 0 < Q < 103. Todas as linhas
irdo ter, obrigatoriamente, dois inteiros pares como seus dois primeiros inteiros.
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A saida deverd ser composta pelos inteiros resposta separados por um espaco.
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2 8 35 77 101

4 28 57 22 233
80 564 400 876 1

0 8 10 10 10
0 28 32 66 50
0 564 800 2628 1276
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