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® A Universidade de S3o Paulo (USP) é uma
universidade publica e gratuita, mantida
pelos impostos da sociedade do Estado
de Sao Paulo

e [ a maior universidade do Brasil e uma
das melhores do mundo

® Reconhecida pela qualidade no ensino e
na pesquisa, pela contribuicao aos
avancos da ciéncia e da tecnologia no
pais




Os campi da USP:

Sao Paulo (capital)
Bauru

Sao Carlos
Ribeirao Preto
Piracicaba

Lorena
Pirassununga

Sao Sebastiao
Santos
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® A Escola de Artes, Ciéncias e
Humanidades (EACH) concentra
cursos das dreas de Artes,
Ciéncias e Humanidades que nao
sao oferecidos pelas demais
unidades da USP na capital Sao
Paulo

e A cada ano, o vestibular oferece

_—— . 1.020 vagas para 10 cursos de
a " Graduacao, distribuidas em trés
candl
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ey gamme o LS d.% alunos por classe

periodos - matutino, vespertino e
noturno - com turmas de 60




EACH Cursos oferecidos:

r— \ - ® Educacao Fisica e Saude

® Licenciatura em Ciéncias
da Natureza

® Gerontologia

® Gestao Ambiental

® Gestao de Politicas

Publicas

Lazer e Turismo

Marketing

Obstetricia

Sistemas de Informacao

Téxtil e Moda




Sistemas de
Informacao
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Bacharelado em
Sistemas de Informacgao

Duragao do Curso: .
* O aluno estuda aspectos da tecnologia da

computacao e da administragcao

Ideal: 8 semestres
Minima: 8 semestres
Maxima: 12 semestres

* Administrar o fluxo de informacao, planejar e
Vagas Anuais: organizar o processamento, o armazenamento e a
60 vagas (Matutino) recuperacao de informacoes sao algumas das
120 vagas (Noturno) atividades desenvolvidas pelo profissional



Bacharelado em
Sistemas de Informacgao

Atividade Meio X Atividade Fim
De acordo com diretrizes do MEC, apoiada pela SBC

Computacdao como Computacdao como
“Atividade Fim” “Atividade Meio”

Cursos: Ciéncia da Computacdo Sistemas de Informacdo
Preparacdo de “desenvolvimento” cientifico e “automacdo” dos sistemas de
Profissionais para: tecnolégico da computacgdo informacdo das organizacOes
Objetivo maior: Evolucdo da Propria Computacdo Aplicacdo da Computacado para

resolver problemas de outras areas
Principal enfoque: Teorica Pratica/Pragmatica

Carga-horaria 3.200 horas 3.000 horas



Bacharelado em
Sistemas de Informacgao

Grade curricular:

* Matematica « Computacao

* Calculo * Algoritmos, Estruturas de Dados

* Geometria Analitica * Sistemas Operacionais

* Matematica Discreta * Analise de Algoritmo

* Estatistica » QOrganizacao e Arquitetura de Computadores
* Organizacional * Desenvolvimento de sistemas

* Administracao de empresas * Bancos de Dados

* Economia * Redes de Computadores

* Contabilidade
* Empreendedorismo

L ]

Inteligéncia Artificial

[ ]

Fundamentos de Sistemas de Informacao

L]

Pratica e Gerenciamento de Projetos





http://www.each.usp.br/petsi/
http://www.each.usp.br/petsi/

PET-SI

® O PET-SI faz parte de um programa nacional chamado
Programa de Educacao Tutorial, um dos programas

especiais do Ministério da Educacdao (MEC), aplicado ao PE ’ =7
curso de Sistemas de Informacao da EACH.

e Atualmente, o grupo PET-
Sl é formado por um
professor tutor e 12 alunos
bolsistas, mas desde seu
inicio, ja participaram 28
alunos bolsistas, além dos
12 atuais, totalizando 40
bolsistas, e mais 1 aluno
que participou como
voluntario.




PET'SI Algumas atividades do grupo:

C:a, i S"ﬂj,‘ofma

COMPETEC - Coding Dojo em BXComp - Campeonato de Coruja Informa - Jornal
parceria com as ETECs programagcao para calouros do grupo sobre temas
relacionados a Tl



COMPETEG
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COMPETEC

COMPETEC é o acronimo das palavras: COMPutacao, PET e ETEC.

e Consiste de
sessoes de
Coding Dojo e
de oficinas
realizadas na
EACH aos
sabados.




COMPETEC

O que é o Coding Dojo:

® Ambiente inclusivo e colaborativo para
aprender programacao

e Desafiador, testando a habilidade de todos
na resolucdo de problemas usando a
programacao

e Otimo para aprender a programar em
equipe

O que NAO é Coding Dojo:

® Uma competicao ou local para exibir suas
habilidades

® Programacao individual

o Pilote = guem digita o codigo
6 Co-pilote = ajuda o piloto com orientacio verbal

9 Platéia = observa o desenvolvimento do
codigo aguardando a vez de cada
participante ser co-piloto e piloto

o Tela para projecio
ﬂ Computador
G Projetor ligado ac computador

Imagem retirada de http://apoie.org/Dojo.html


http://apoie.org/Dojo.html

COMPETEC

Exemplos de desafios utilizados no
COMPETEC:

e Conversor de Temperaturas
(Celsius para Fahrenheit ou
vice-versa)

e Identificar palindromos

® Problemas com propriedades
de matrizes

e Problemas ldgicos

E muito mais!

Linguagem de programacao: Java



COMPETEC

Para mais informacdes, datas das proximas sessdes e acesso
aos desafios ja utilizados na atividade visite:

http://www.each.usp.br/petsi/competec/

Em caso de duvidas ou para entrar em contato conosco, envie
um e-mail para pet-si-each@usp.br.

Obrigado e até a proxima sessao!
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