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Thoth é deus da sabedoria, conhecimento e da
luz. Inventor dos hierdglifos - a escrita egipcia,
é também considerado o arquivista dos deuses, reg-

0
istrando toda a sabedoria e conhecimento dos mes- 1
mos. Na biblioteca dos deuses, Thoth estda cog- 2
itando construir um edificio cujo intuito ¢é ajudar i
a alma do farad em sua jornada para o préximo 5
mundo. 6
Depois de pensar bastante, ele decidiu que forma teria seu 7
edificio: uma piramide! 8
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Sua missdo é ajudar Thoth transcrevendo para o papiro

quadriculado o formato da face lateral da pirdmide quadrangular. Suponha que o papiro corresponda
a uma matriz 10x10 e que cada coordenada (z,y) corresponda a 1 quadrado. Assim, vocé e sua
equipe devera verificar que, dado um quadrado, ele pode ou ndo ser preenchido no papiro, seguindo

o modelo na imagem.

A primeira linha consiste de um inteiro n que representa n casos de teste. As préximas linhas
também s3o inteiros ndo negativos 0 < 7,7 < 10, onde ¢ representa uma linha e 7 uma coluna da

matriz.

Em caso positivo, a saida deve conter "Esse deve ser preenchido!” ou " Ei, isso nao vai formar

um triangulo!”, caso contrario.

Ei, isso nao vai formar um
triangulo!

Esse deve ser preenchido!
Esse deve ser preenchido!
Ei, isso nao vai formar um
triangulo!

Esse deve ser preenchido!
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